Fiche 5 : programmer un déplacement avec Scratch

Pour tous les exercices, choisis la scéne Xy-grid-30px en arriére-plan, et une taille de 25 pour le lutin-chat.

"1l A l'aide de chaque script ci-dessous, dessine a droite le chemin du lutin-chat, sachant qu'un carreau
mesure 30 unités de co6té. La position initiale du lutin-chat est a I'intersection des segments qu’il cache.

a.

aller a x: o y: o

sorienter en direction e ()

allera x: o y: o

sorienter en airection de ()

/ effacer tout

/7 stylo en position d'écriture

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner *) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner *) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ®) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner *) de @ degres

avancer de @ pas

"2l Programme Scratch pour qu'il dessine chacune des figures ci-dessus. Commence ton

7/
avancer de @ pas

/ effacer tout

stylo en position d'écriture

tourner ¥) de @ degres

|
‘ avancer de @ pas

-
tourner (* de @ degrés

avancer de @ pas

&

premiers blocs des scripts de I'exercice 1. Un carreau mesure 30 unités de coté.

position d'écrture

avancer de () pas
toumer ) de (@) dearés
avancer de @ pas
tourner ) de @ degrés
avancer do () pas
toumer C* de () deres

avancer de (@) pas
soumer ¢ e (@) degres
avancerde (B pes
tourner (* de @ degrés
avancer de () pas
tourner ¥ do () degres

avancer de () pas

avancer de (&) pas
tourner € de (@) deqr
avancer de (@) pas
tourner (% de @ degrés
avancer de (@& pas
tourner ) de (@) dearés
avancer de () pas
tourner ) de (@) degrés
avancer de (@& ras
tourner C* de (@) degrés
avancer de (G pas
touner C* de (@) de
avancer de (B pas
tourner =) de (@) degrés
avancer de (@) pas
tourner 3 de () degres
avancer de (@) pas

ition d'écriture

aierax: @) v: @

sorienter en direction de ()

p  cftacertout

»  styloen position decriture

| avancer de @ pas
i

tourner ) de @ degres

avancer de @ pas

tourner C* de @ degrés

avncerde @) pes

»  sbloenposiion décriture

tourner C* de @ degrés
tourner C* de @ degrés
toumer C* de (@) deares
tourner C* de @ degrés
tourner C* de @ degrés

touner C* de @ degrés
tourner C* de @ degrés

Sorienter en dire

»#  cffscertout

s

2

tourner C de

tourner (% de

tourner ) de @ ?
@

tourner ) de @ dey

Sl

toumer (* de e dey
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