Fiche 7 : construire et reproduire des figures (1)

Géométrie Dynamique

a. Commence par construire un carré ABCD, puis
place un point E sur [BC]. Trace le segment [DE].
En observant le codage de la figure, construis le
quadrilatere EFGH. Trace les droites paralléles aux
c6tés du quadrilatere EFGH, passant par les points
A, B, C et D. Puis place les points |, J, K et L.

K

Déplace le point E sur le segment [BC].
b. Quelle est la nature du quadrilatere EFGH ?

EFGH est un rectangle.

c. Quelle semble étre la nature du quadrilatére
KL ?

IJKL semble étre un carré.

Géométrie Dynamique

Reproduis cette figure, sachant que les droites
sont les médiatrices des cOtés du quadrilatere
ABCD.
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Déplace les points A, B, C et D et observe le
quadrilatere EFGH.

ESPACE ET GEOMETRIE

Géométrie Dynamique
Oreilles de lapin

a. Effectue la construction suivante.

Trace un segment vertical [AB].
Place un point C sur ce segment.

Trace le cercle de diameétre [AB].
Tu nommeras D le milieu de [AB].

Trace le cercle de diametre [AC].
Tu nommeras E le milieu de [AC].
Place un point F sur ce cercle.

Construis la
perpendiculaire

a la droite (AB)
passant par F.

Elle coupe le grand
cercle en G et H.

Construis les points
I milieu de [FG] et
] milieu de [FH].

b. Active la trace
des points | et |
et anime le point F.

Géométrie Dynamique
Courbe de Rosillo

a. Effectue la construction suivante.
Trace une droite (AB).

Place un point C sur [AB] et un point D sur (AB)
mais a l'extérieur de [AB].

Trace le cercle de diamétre [AB].
Tu nommeras E le milieu de [AB].
Place un point F sur ce cercle.

Construis la perpendiculaire a la droite (AB)
passant par F.

Trace la droite (DF).

Construis la droite paralléle a (DF) passant par
C. Elle coupe la perpendiculaire a (AB) en G.
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Active la trace du point G et anime le point F.

b. Teste plusieurs positions du point C sur le
segment [AB] et en particulier : le point C en A, en
E et en B. Observe alors les différentes courbes.

Droites paralléles et perpendiculaires « G3



